
回 水平投射は下向きを正とすることが多い
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ま か -鉛直の情報hがわかっているので鉛直の運動で
考える⇒等加速度運動

にひ。 t . t t aでより
h=0ttgcleee鉛直の運動なので
.'.たぼ ひいひ。y=0となる

n e e d

（2 時間tがわかったので水平の運動からlを求める.
等速運動なので）にひさとなる.
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回 続 き
（3）時間tを利用してそれぞれの速さをだす

I｢慈のす！河で
の 等速運動"
ひy=0+g.は
i。ひy=たまーに

三平方の定理でITTを合成する。

で m oと.※ ⇒ 無
（4）上図よりtan日を求めると

t a n A=ない、
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