
I I ・水に対する舟の速さ⇒水から見た舟の相対速度
という意味であることに注意しよう、

以下のように文字を設定する。

元々の舟の速さをひ。 （←解答では文字設定してない）
合成後の時で速さをひ舟 ←ひ｡ とひの合成ベクトルと
いえる
|水から見た舟の相対速度をひ水→
舟 ←解答ではひ水としている

（1） ↓ぴ（水の流れ）
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作図をするとこのひ水→舟が舟をこぐ

の？？いい ながながにながきどる。しだい
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（2 1で水→外でIsi nA かつ sin日=TIEては なので
び水→舟にひー！もー
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